
ООО «Лаборатория внедрений Софт Мерит» 
Юр. адрес: 117335 Москва, ул. Архитектора Власова, д.3 
Факт. адрес: 117405, Москва, ул. Дорожная, д.60Б 
ИНН 7728701075, КПП 772801001 
Контакты: +7 (495) 363-45-05, sales@softmerit.ru 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

НашЛейбл 

Руководство пользователя 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Версия 10.0 

mailto:sales@softmerit.ru


2 
 

Оглавление 
 

Введение .......................................................................................................................................................................... 3 

Установка ......................................................................................................................................................................... 4 

Установка Конструктора+ ........................................................................................................................................... 4 

Установка службы Интеграции .................................................................................................................................. 5 

Лицензирование Конструктора+ .................................................................................................................................... 6 

Лицензирование экземпляра службы печати .............................................................................................................. 9 

Главное меню программы............................................................................................................................................ 12 

Дизайнер .................................................................................................................................................................... 12 

Вкладка Дизайнер ......................................................................................................................................................... 13 

Файл ............................................................................................................................................................................ 13 

Работа с Шаблонами ................................................................................................................................................. 13 

Правка ........................................................................................................................................................................ 14 

Шрифт ......................................................................................................................................................................... 14 

Выравнивание и Макет ............................................................................................................................................. 14 

Редакторы .................................................................................................................................................................. 14 

Помощь ...................................................................................................................................................................... 15 

Объекты редактора макетов ........................................................................................................................................ 16 

Поле редактирования ................................................................................................................................................... 16 

Свойства объектов редактирования ........................................................................................................................ 17 

Вкладка Просмотр ......................................................................................................................................................... 18 

Вкладка Администрирование ...................................................................................................................................... 19 

Регистрация службы.................................................................................................................................................. 20 

Загрузка локального шаблона в службу Интеграции ............................................................................................. 21 

Формирование задания ............................................................................................................................................ 22 

Приложение 1.1. Пример создания простого макета и печать этикетки с фиксированными данными .............. 24 

Создание простого макета ....................................................................................................................................... 24 

Печать простого макета ............................................................................................................................................ 30 

Приложение 1.2. Пример создания макета с динамическими данными ................................................................ 31 

Приложение 2. Вставка стандартных знаков маркировки упаковки («Картинок») ................................................ 37 

Приложение 3. Использование автоматического форматирования блока ............................................................. 40 

Приложение 4. Использование «функций» в редакторе выражений ...................................................................... 42 

Приложение 5. Формат данных блока ........................................................................................................................ 44 

 

  



3 
 

Введение 
 

Программный продукт НашЛейбл (далее Программа) состоит из сетевой службы Интеграции и Конструктора, 

предназначен для создания макетов и печати этикеток. Печать осуществляется через драйвер принтера в 

среде операционных систем семейства Windows x64 не ниже 8.1. 

 

Для корректной работы программы на компьютере должен быть установлен .NET Desktop Runtime и ASP.NET 

Core Runtime версии не ниже 5.0.17 
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Установка 
 

Для установки ПО необходимо скачать архив NashLabel_ConstructorPlus_latest_version.zip с дистрибутивом 

программы с официального сайта. 

После скачивания архива необходимо его распаковать и запустить установку необходимого компонента в 

среде ОС Windows. 

Установка Конструктора+  
 

Запустите файл из скачанного архива NashLabel_vX.X.X.XX.exe от имени администратора и следуйте 

рекомендациям мастера установки. 

По умолчанию программа установится в папку C:\Program Files (x86)\Softmerit\NashLabel\ 

 

В результате установки на рабочем столе появится ярлык запуска программы*. 

 

Для запуска программы требуется некоторое время (около 10-15 сек после активации ярлыка в 

зависимости от конфигурации вашего ПК) 

https://files.nashlabel.ru/downloads/NashLabel_ConstructorPlus.zip
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Установка службы Интеграции 
 

Для установки ПО необходимо скачать архив NashLabel_Integration_latest_version.zip с дистрибутивом 

программы с официального сайта. 

Запустите файл из скачанного архива NLIntegration_vX.X.X.XX.exe от имени администратора и следуйте 

рекомендациям мастера установки. 

По умолчанию служба «NLService» установится в папку c:\Program Files (x86)\Softmerit\NLIntegration\ и будет 

доступна для управления через оснастку «Службы» панели «Администрирование» 

 

 

  

https://files.nashlabel.ru/downloads/NashLabel_Integration_latest_version.zip
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Лицензирование Конструктора+ 
Для работы Конструктора необходимо установить лицензионный ключ, в случае отсутствия лицензии 

функционал ПО ограничивается: на этикетках отображается водяной знак. 

По продолжительности действия лицензии делятся на: 

1. Демо (срок действия 1 месяц, на макете отображается водяной знак ДЕМО-ВЕРСИЯ, активируется 

автоматически после первой установки ПО). После окончания срока действия демо-версии печать 

блокируется. 

2. Год 

3. Бессрочно 

Для лицензирования программного обеспечения требуется приобрести код продукта. Запрос на код 

инициируется через отправку письма на адрес sales@nashlabel.ru. Пример макета запроса и письма см. ниже: 

• название компании 

• ИНН компании 

• ваши контактные данные (ФИО и телефон) 

• тип лицензии 

• требуемое количество принтеров (линий печати, единовременно получающих задание на печать) 

• срок действия (год/бессрочно) 

• дата активации 

 
 

Примечание: в случае приобретения лицензии через партнерскую сеть, код продукта предоставляется 

партнером. 

После получения кода требуется сформировать запрос на активацию лицензии. Для этой процедуры, 

пожалуйста, следуйте шагам, указанным ниже: 

 

1. Откройте окно «Лицензирование» в меню «Помощь» 

 

2. Укажите необходимое количество принтеров (необходимое количество линий печати, 

единовременно получающих задание на печать) 

3. Выберите срок действия лицензии 

mailto:sales@nashlabel.ru
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4. Укажите дату активации (дата, с которой начнет действовать лицензия) 

5. В соответствующее поле введите ранее полученный код продукта 

6. Нажмите кнопку «Сформировать запрос лицензии»  

7. Нажмите кнопку «Скопировать в буфер» (ключ запроса будет скопирован в буферную память 

компьютера) 

Пример кода продукта: 12345678-90ab-cdef-ghij-klmnopqrstuv 

Пример формирования запроса на активацию с последовательностью шагов см. ниже на скриншоте: 

 

8. Скопированный на шаге 7 ключ запроса отправляется на ящик sales@nashlabel.ru в продолжение 

переписки по получению ключа лицензии. Шаблон письма: 

 

Прошу сформировать лицензионный ключ для ПО НашЛейбл 

▪ требуемое количество принтеров (линий печати, единовременно получающих задание на 

печать) 

▪ срок действия 

▪ дата активации 

▪ ключ запроса лицензии 

По вашему запросу будет выслан лицензионный ключ, который необходимо будет скопировать в 

буферную память компьютера, на котором установлена программа. Затем на форме «Лицензирование» 

нажать кнопку «Вставить из буфера» и «Активировать» (см. скриншот ниже): 

mailto:sales@nashlabel.ru
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При успешной активации появится соотвествующее уведомление и после нажатия кнопки «Ок» подпись 

формы измениться на «Лицензия активирована до ….» 

 

Если после активации возникает ошибка (см. скриншот ниже) – обратитесь в техническую поддержку 

программы.  

  

mailto:support@nashlabel.ru?subject=запрос%20на%20техническое%20обслуживание%20НашЛейбл
mailto:support@nashlabel.ru?subject=запрос%20на%20техническое%20обслуживание%20НашЛейбл
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Лицензирование экземпляра службы печати 
Для работы службы необходимо установить дополнительный лицензионный ключ, в случае отсутствия 

лицензии функционал ПО ограничивается: на этикетках отображается водяной знак. 

По продолжительности действия лицензии делятся на: 

1. Демо (срок действия 1 месяц, на макете отображается водяной знак ДЕМО-ВЕРСИЯ, активируется 

автоматически после первой установки ПО). После окончания срока действия демо-версии печать 

блокируется. 

2. Год 

3. Бессрочно 

Для лицензирования программного обеспечения требуется приобрести код продукта. Запрос на код 

инициируется через отправку письма на адрес sales@nashlabel.ru. Пример макета запроса и письма см. ниже: 

• название компании 

• ИНН компании 

• ваши контактные данные (ФИО и телефон) 

• тип лицензии 

• требуемое количество принтеров (линий печати, единовременно получающих задание на печать) 

• срок действия (год/бессрочно) 

• дата активации 

 
 

Примечание: в случае приобретения лицензии через партнерскую сеть, код продукта предоставляется 

партнером. 

Для запроса и активации лицензии, пожалуйста, следуйте шагам, указанным ниже: 

1. Откройте окно «Лицензировать службу» в меню «Администрирование» 

 
2. Укажите необходимое количество принтеров (необходимое количество линий печати, 

единовременно получающих задание на печать) 

3. Выберите срок действия лицензии 

mailto:sales@nashlabel.ru
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4. Укажите дату активации (дата, с которой начнет действовать лицензия) 

5. В соответствующее поле введите ранее полученный код продукта 

6. Нажмите кнопку «Сформировать запрос лицензии»  

7. Нажмите кнопку «Скопировать в буфер» (ключ запроса будет скопирован в буферную память 

компьютера) 

 

8. Скопированный на шаге 7 ключ запроса отправляется на ящик sales@nashlabel.ru в продолжение 

переписки по получению ключа лицензии. Шаблон письма: 

 

Прошу сформировать лицензионный ключ для ПО НашЛейбл 

▪ требуемое количество принтеров (линий печати, единовременно получающих задание на 

печать) 

▪ срок действия 

▪ дата активации 

▪ ключ запроса лицензии 

По вашему запросу будет выслан лицензионный ключ, который необходимо скопировать в буферную 

память компьютера, на котором установлена программа. Затем на форме «Лицензирование» нажать 

кнопку «Вставить из буфера» и «Активировать» (см. скриншот ниже): 

mailto:sales@nashlabel.ru
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При успешной активации появиться соотвествующее уведомление и после нажатия кнопки «Ок» подпись 

формы измениться на «Лицензия активирована до ….» 

 

Если после активации возникает ошибка (см. скриншот ниже) – обратитесь в техническую поддержку 

программы.  

  

mailto:support@nashlabel.ru?subject=запрос%20на%20техническое%20обслуживание%20НашЛейбл
mailto:support@nashlabel.ru?subject=запрос%20на%20техническое%20обслуживание%20НашЛейбл
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Главное меню программы 

 

При первом запуске программы открывается пустая вкладка «Дизайнер». На данном этапе пользователю 

доступны две опции – создать новый макет («Создать макет») или загрузить созданный ранее («Открыть 

макет»). 

 

Дизайнер 
На данной вкладке пользователю доступен Редактор макетов этикеток.  

 

1. Вкладка Дизайнер с группами главного меню 

2. Объекты редактора макетов 

3. Поле редактирования 

4. Свойства объектов редактирования 

Ниже приводится общее описание основных блоков «Дизайнера», подробные примеры создания нового 

макета и управления объектами редактора смотрите в Приложении 1.1 и 1.2 
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Вкладка Дизайнер 

Файл 
Инструменты данного режима аналогичны большинству похожих программ для управления создаваемыми 

файлами 

 

Работа с Шаблонами  
Служба интеграции работает с подготовленными в Дизайнере шаблонами 

Кнопки для управления шаблонами располагаются на панели «Файл» 

 

Сохранить как…  

Вызывает окно ввода имени для создания нового шаблона 

 

Сохранить шаблон 

Сохраняет изменения в текущем шаблоне 

Открыть шаблон 

Вызывает окно для управления ранее сохранёнными шаблонами  
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Правка 
Инструменты данного режима аналогичны большинству похожих программ для корректировки 

производимых изменений с объектами макета. 

 

Шрифт 
Инструменты данного режима аналогичны большинству похожих программ для редактирования шрифтов и 

выравнивания текста 

 

Выравнивание и Макет 
Позволяют осуществлять выравнивание объектов макета относительно сетки макета и друг друга 

 

Редакторы 
Водяной знак 

Позволяет добавить «водяной знак» на созданную этикетку. Можно добавить текст или 

картинку. 

         

 

Настройки страницы 

Позволяет задавать параметры этикетки (высота, ширина и пр.) 
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Помощь 
Лицензирование: открывает диалог для формирования запроса и установки ключа лицензии. 

Документация: открывает папку с данной документацией. 

Сформировать отчет: формирует ZIP-архив с лог файлами, который необходим для отправки запроса в 

техническую поддержку программы. Формирование отчета может занять некоторое время, дождитесь 

появления формы сохранения, как на скриншоте ниже.  

 

О программе: открывает окно с информацией о версии программы. 
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Объекты редактора макетов 
В данном блоке расположены элементы, которые можно добавлять на макет. Ниже буду рассмотрены только 

наиболее популярные объекты, которые чаще всего используются для печати этикеток. Объекты добавляются 

в поле редактирования обычным перетаскиванием мышкой (удерживая левую кнопку) 

 Текст 

Добавляет простое текстовое поле. Поддерживаются простые стили и форматирование текста 

Картинка 

Добавляет графическое изображение. Поддерживаются большинство стандартных форматов изображений 

Штрих-код 

Добавляет одномерный или двумерный код. 

 

Поле редактирования 
Это рабочее пространство редактора, его «холст». По умолчанию поле отображает Линейку и Сетку для 

удобства размещения и выравнивания объектов. 

Объекты этикетки (текст, штрихкоды, картинки) необходимо размещать в зоне Detail. 

Зоны отступов (TopMargin и BottomMargin) рекомендуется указывать нулевыми. На первом скриншоте 

отступы по умолчанию, на втором высота отступов равна нулю. Высота отступов настраивается в меню 

«Настройки страницы» (третий скриншот). Четвертый скриншот – пример созданного макета этикетки 
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Свойства объектов редактирования 
Каждый добавляемый в поле редактирования объект обладает набором свойств и характеристик, которые 

отображаются в правой части экрана. Для доступа к меню свойств нажмите правую кнопку мыши на 

выбранном объекте и выберите пункт  

Обозреватель отчетов 

На данной вкладке отображается «дерево» добавленных объектов и основных свойств макета 

Если макет «связан» с внешними динамическими данными (например, с CSV файлом), доступна вкладка 

Список полей, отображающий связи объекта макета с внешними данными 

               
 

Свойства 

На данной вкладке отображаются индивидуальные свойства объекта. Свойства разделяются по группам: 

Внешний вид, Режим, Данные, Дополнительно, Избранное     
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Вкладка Просмотр 
Данная вкладка становиться доступна после создания нового или открытия существующего макета. Она 

осуществляет предварительный просмотр результата печати макета этикетки. Большинство инструментов 

управления аналогичны другим подобным программам и в рамках данного руководства подробно не 

описываются. 

Пример работы с данной вкладкой и основными ее инструментами смотри в Приложении 1.1 
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Вкладка Администрирование 
Вкладка «Администрирования» служит для управления интеграционным решением. 

Содержит:  

1. Панель «Администрирование» 

2. Таблица «Службы». Содержит список зарегистрированных экземпляров службы печати, 

установленных на предприятии. 

3. Таблица «Локальные шаблоны». Содержит подготовленные шаблоны, сохраненные локально на этом 

рабочем месте 

4. Таблица управления шаблонами и задачами конкретного экземпляра службы, выбранной в окне выше 

В случае необходимости использования службы интеграции запрашивается дополнительный ключ активации 
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Регистрация службы 
Для управления службой печати необходимо зарегистрировать ее в панели «Администрирование» 

 

Для локальной службы можно использовать адреса:  

▪ 127.0.0.1 

▪ localhost 

В результате удачной регистрации статус службе будет отображаться в табличной части окна «Службы» 
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Загрузка локального шаблона в службу Интеграции 
Сохранные в Дизайнере шаблоны, доступы для передачи в службу интеграции и отображаются в табличной 

части окна «Локальные шаблоны» 

 

 

Доступен следующий функционал: 

1. Загрузка локального шаблона в службу печати 

2. Загрузка шаблона из службы печати в Дизайнер 

3. Удаление шаблонов как на локальном ПК, так и на удаленном сервисе 
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Формирование задания 
Окно «Сформировать задание» на панели «Администрирование» служит для создания задания на печать 

 

При помощи данного меню можно создавать повторяющиеся задания с необходимым интервалом 

В зависимости от типа выбранного шаблона добавляется набор полей, необходимых для его печати: 

1. Статический 

 

2. Табличный 
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3. База данных 

 

 

Описание полей: 

1. Наименование. 

Задает наименование задания, в случае отсутствия описания наименование генерируется 

автоматически 

2. Шаблон 

Выбор шаблона, загруженного в службу печати 

3. Принтер 

Выбор принтера, подключенного к компьютеру с установленной службой печати 

4. Время активации 

Задает время активации задачи, количество его повторов и задержку между ними 

5. Параметры печати из файла 

Задает путь к файлу или папке относительно компьютера, на котором установлена служба печати 

6. Параметры подключения к базе данных 

Задает параметры для подключения к внешней базе данных 
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Приложение 1.1. Пример создания простого макета и печать этикетки с 

фиксированными данными 
 

Рассмотрим пример создания простого макета этикетки размером 58 х 40 мм со статичными данными. На 

этикетку будет выводиться текстовое описание, двумерный штрихкод и картинка.  

Далее приводиться пошаговый алгоритм создания простой этикетки 

Создание простого макета 
1. Запустите программу, убедитесь, что программа лицензирована (о лицензировании см. раздел 

Лицензирование) 

2. Нажмите «Создать макет», в открывшемся меню выберите «Пустой отчет» и нажмите «Готово» 

 

3. Нажмите «Настройки страницы» задайте размеры будущей этикетки (в нашем примере используется 

термо этикетка 58 х 40 мм с зазорами). Для указания пользовательского размера высоты и ширины 

этикетки в списке «Размер» выберите «Пользовательский», укажите систему измерений “Units” в мм, 

укажите значение высоты и ширины в соответствии с размерами этикетки, обнулите отступы (Page 

Margins). Нажмите ОК по завершении настроек 
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4. Отрегулируйте удобный вам масштаб и высоту «Поля редактирования» 

Масштаб изменяется колесиком мыши с удерживанием клавиши Ctrl 

 
 

Для увеличения высоты линейки до требуемого нам значения (40 мм) в свойствах поля “Detail” в поле 

«Высота» укажите значение 400 (из-за особенностей программы высота «линейки» указывается в 

десятых долях мм) 

 
 

5. Добавляем текстовое описание 
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Выберите элемент «Текст», перетащите его на поле редактирования и измените границы объекта 

примерно на 1/3 размера этикетки в верхней части, как показано на скриншоте ниже 

 

 
По умолчанию в качестве фиксированного значения текстовой этикетки указывается “label” с номером 

(номер увеличивается в зависимости от количества добавленных однотипных объектов)  

Чтобы изменить текст по умолчанию, выберите двойным кликом текстовый объект (он перейдет в 

режим редактирования) и измените текст на желаемый. Для изменения стилей текста и его 

выравнивания воспользуйтесь соответствующими инструментами панели «Свойства». Изменения 

свойств действуют на все содержимое объекта. Если требуется добавить текстовое описание с 

разными свойствами (шрифты, размеры и т.п.) – используйте несколько объектов типа «Тест»    

 
 

6. Сохраняем наш макет и уже сделанные в нем изменения 

Для этого нажмите кнопку «Сохранить макет» или «Сохранить как..», укажите имя файла, папку  

сохранения и нажмите «Сохранить». Рекомендуем в процессе создания макета регулярно сохранять 

сделанные изменения. 
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Если при попытке сохранения вы получаете уведомление системы, что для указанной папки 

недостаточно прав доступа – обратитесь к вашему системному администратору или измените папку 

сохранения на доступную 

 

 

 
 

7. Добавляем Штрихкод в наш макет 

Перетащите элемент Штрих-код в поле редактирования нашего макета как показано на скриншоте 

ниже 

 
 

Далее необходимо указать желаемый тип штрихкода и его данные. Для этого откройте окно свойств 

объекта Штрих-код, укажите тип символики и добавьте данные, которые должны быть в созданном 

коде. В нашем примере используем код QR и данные scancity.ru. Задайте выделенные настройки, как 

на скриншоте ниже, остальные настройки оставьте по умолчанию. Размер объекта уменьшите по 

размерам получившегося кода (потяните мышкой за боковые направляющие объекта) 
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Внимание! В зависимости от типа символики (1D и 2D кодов) и данных (цифры, буквы, латиница, 

кириллица) необходимо указывать соответствующее свойство выбранной символики.  

Для QR рекомендуемые настройки указаны пунктом выше. Ниже указаны рекомендуемые значения 

для Code 128  

 
8. Добавляем графическую картинку 

Программа поддерживает возможность добавления большинства популярных форматов 

изображений. С учетом того, что большинство этикеточных принтеров печатают в черно-белом 

формате, рекомендуем добавлять картинки именно в черно-белом цвете. 

Чтобы добавить картинку, перетащите объект «Картинка» на поле редактирования и в свойствах 

объекта в меню «Обзор» выберите необходимый графический файл 
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В нашем примере воспользуемся одной из картинок, идущих в комплекте с программой (список таких 

картинок и подробный алгоритм добавления их в макет см. в Приложении 2)  

 

 

9. Макет создан, сохраните изменения.  
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Печать простого макета 
Предпросмотр, настройка печати и печать созданных макетов производиться на вкладке «Просмотр» 

Если макет и данные объектов созданы корректно, после перехода на вкладку «Просмотр» в центральной 

части интерфейса программы будут отображаться миниатюры этикеток. На панели управления доступны 

инструменты для масштабирования миниатюр («Масштаб») и экспорта их во внешние файлы («Экспорт»). 

Кнопка «Сохранить» создает файл задания печати в формате операционной системы, в нашем примере и 

большинстве сценариев печати этикеток данный формат не используется. 

Настройка печати осуществляется в меню «Печать» и аналогична большинству Windows приложений с 

возможностью печати на установленные в системе принтеры. 

 

Кнопка «Быстрая печать» отправляет задание на печать на выбранный по умолчанию принтер без изменения 

настроек печати. 

Кнопка «Печать» позволяет до печати проверить выбранные настройки принтера и при необходимости 

изменить их или скорректировать 

Для печати нашего тестового макета нажмите кнопку «Печать». В открывшемся окне выберите ваш 

этикеточный принтер, укажите дополнительные настройки печати и нажмите кнопку ОК 

Внимание! До отправки макета на печать выбранный принтер должен быть откалиброван на размер и тип 

создаваемой этикетки (в нашем примере термоэтикетка с зазорами 58х40 мм) 

Порядок настройки и калибровки принтера указывается в Инструкции по эксплуатации на ваш принтер и не 

рассматривается в рамках данного руководства. 

 

Если вы столкнулись с ошибками или затруднениями в процессе следования примеру, пожалуйста, 

отправьте запрос в службу технической поддержки программы  

mailto:support@nashlabel.ru?subject=Nashlabel_support_request
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Приложение 1.2. Пример создания макета с динамическими данными 
 

В данном примере в созданный ранее простой макет (см. Приложение 1.1) добавим динамические данные 

для объектов Текст и Штрих-код.  Динамические данные будут подгружаться из тестового CSV файла с 

разделителем «;». Тестовый файл «transport.csv» по умолчанию расположен в папке:  

«C:\Program Files (x86)\Softmerit\NashLabel\NashLabelApp\ImportSamples\» 

 

Для связывания макета с внешним файлом базы данных проделайте следующие шаги: 

1. Откройте созданный ранее простой макет 

2. Кликните мышкой в «угол» между линейками поля редактирования (см. скриншот) 

 
3. В открывшемся меню выберите поле «Источник данных -> добавить новый». В открывшемся окне 

выберите «Файл Excel» - Далее  

 

   
 

 

4. В открывшемся окне укажите тестовый CSV файл и нажмите «Далее – Далее» 
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5. В появившемся окне вы увидите структуру данных подключаемого файла. По кнопке «Просмотр» 

доступен предварительный просмотр подключаемых данных в виде таблицы 

 

6. Нажмите «Готово», внешние данные будут добавлены в наш макет. На вкладке «Обозреватель 

отчета» появиться добавленный компонент БД с именем по умолчанию «excelDataSource». Вы можете 

изменить имя на любое другое. Изменим его на «TestDB». Для этого откройте «Свойства» компонента 

и в поле «(Name)» укажите новое имя (для указания имени можно использовать только латинские 

буквы и цифры) 
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7. Далее необходимо связать данные из нашего CSV с соответствующими объектами нашего макета. 

Свяжем текстовый объект макета с полем данных «Наименование», а объект Штрих-код с полем «Код 

товара».  

Для этого выделите объект текст (label1) и в верхнем правом углу объекта нажмите символ “>” 

 

В открывшемся меню раскройте список поля «Выражение» и выберите «Наименование» 

Проведите аналогичную настройку для объекта Штрих-код (barCode1) и выберите «Код товара» 

        

 

8. Привязка данных завершена, можно печатать получившийся результат 

9. Печать осуществляется аналогично примеру из Приложения 1.1. Отличие будет в количестве этикеток 

и данных, которые меняются в зависмости от данных файла CSV. В нашем примре в файле 12 строк 

данных, из которых два индивидуальных наименования и кода. Т.е. в результате мы получаем 12 

этикеток.  
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Если вы столкнулись с ошибками или затруднениями в процессе следования примеру, пожалуйста, 

отправьте запрос в службу  технической поддержки программы 

 

Ниже пример более сложного макета, в котором используется больше объектов и полей данных 

Данный макет так же доступен в паке с примерами: 

C:\Program Files (x86)\Softmerit\NashLabel\NashLabelApp\ImportSamples  

(Данный путь будет доступне только для пользьзователей с правали «Локального Администратор») 

 

mailto:support@nashlabel.ru?subject=Nashlabel_support_request
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Особенностью данного макета является использования большего количества полей с динамическими 

данными, включая Картинки. Индикацией того, что объект связан с внешними данными (например, с CSV 

файлом) является иконка диска в правой верхней части объекта 
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Приложение 2. Вставка стандартных знаков маркировки упаковки 

(«Картинок») 
 

В дистрибутиве программы содержится архив со стандартными знаками (картинками) упаковки. По 

умолчанию данные «картинки» устанавливаются в папку «C:\ProgramData\Softmerit\NashLabel\PictureBase» 

 

Для добавления Картинки в макет воспользуйтесь инструментом  на панели Конструктора: 

1. Перетащите мышкой кнопку «Картинка» на рабочую поверхность вашего макета 

  

2. В правом верхнем углу нажмите на “>” для доступа к свойствам инструмента «Картинка» 
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3. Наведите курсор мыши в центр блока “Изображение” до появления иконки «Обзор» (папка) 

 

  
 

4. Нажмите левой кнопкой мыши на папку («Обзор»), откроется диалог выбора файла, в котором 

укажите требуемую вам картинку и нажмите «Открыть» 

 

 
 

5. С помощью инструментов «Масштабирование изображения» и «Выравнивание изображения» 

выберите требуемый размер картинки и ее положение относительно макета. Для произвольного 

задания размера используйте вариант «Пропорционально увеличивать» 
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6. Нажмите левой кнопкой мыши «<» или в любое «пустое» место на макете для выхода из меню 

«Картинки». В режиме «Пропорционально увеличивать» размер картинки можно менять путем 

перетаскивания мышью краев изображения 

     

 

7. Картинка добавлена в макет 
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Приложение 3. Использование автоматического форматирования блока 
 

В Конструкторе поддерживаются функции автоматического форматирования блока, рассмотрим их ниже. 

 

Автоширина 

 

"Автоширина" подбирает ширину блока таким образом, чтобы уместились все строки, без переносов слов. 

 

Может расти, Может сжиматься 
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«Может расти» и «Может сжиматься» влияют только на высоту текстового блока. К примеру, если текст не 

уместился в пределах размера блока, то высота будет увеличена. Если есть лишнее место, то уменьшит 

высоту текстового компонента. Допускается устанавливать одновременно два свойства «Может расти» и 

«Может сжиматься», этой ситуации высота будет уменьшена или увеличена в зависимости от размера 

выводимого текста 

 

Многострочность, Перенос текста 

 

 

«Многострочность» учитывает абзацы в тексте и переносит их на следующую строку, даже если не 

используется «Перенос текста». 

«Перенос текста» позволяет переносить текст с одной строки на другую. Если свойство отключено, то текст 

располагается в одну строку. 
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Приложение 4. Использование «функций» в редакторе выражений 
 

В редакторе выражений Конструктора доступно множество полезных «функций», с помощью которых можно 

настраивать выводимые в макет данные. Ниже рассмотрим наиболее полезные выражения 

 

Now() 

Возвращает текущую системную дату и время 

 

GetDate(Now()) 

Извлекает дату из текущей системной даты и времени 
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Concat([ProductName], Now()) 

Возвращает результат объединения указанных в круглых скобках выражений, в данном примере строковые 

значения поля [ProductName] и текущей системной даты и времени. 

 

 

Substring([ProductName],0,8) 

Возвращает подстроку из поля [ProductName], начиная с нулевой позиции и длинной 8 символов. 
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Приложение 5. Формат данных блока 
 

С помощью поля «Формат» можно гибко настраивать значение выводимой информации. «Форматы» 

отвечают за то, как будут отображаться данные в блоке. 

 

 

 

С помощью изменения «Формата» можно к значению ячейки добавить знак процента, обозначение 

денежной единицы или изменить формат представления даты. Также форматирование может изменить 

количество знаков после запятой или разделить группы разрядов в числах. В таблице ниже приведены 

примеры популярных «Форматов».  

Числовые форматы 

Исходное число Формат Результат Комментарий 

1030,456 #,###.## 1 030,46 
Стандартный формат, разделяет разряды. 2 знака после 
запятой 

123456789 #,# 123 456 789 Разделяет разряды. 0 знаков после запятой 

1030 0 0000 1030,0000 Определяет количество знаков после запятой 

6000 #,0.00 6 000,00 Делит на разряды, определяет количество знаков после 
запятой (в данном случае 2) 6 #,0.00 6,00 

65 #,0.0# 65,0 

Если в исходном числе только <2 знаков, то отображается 
1 знак, если >=2 знаков, то отображается 2 знака 

65,1 #,0.0# 65,1 

65,12 #,0.0# 65,12 

65,1234 #,0.0# 65,12 

Процентные форматы 

Исходное число Формат Результат Комментарий 

2,01 #% 2,01% Процентный формат 

3,0088 0.00% 300,88% Процентный с 2 знаками после запятой 

Денежные форматы 

Исходное число Формат Результат Комментарий 

5400 #,##0.0 ₽ 5 400,0 ₽ 
Делит на разряды, оставляет один знак после запятой, 
добавляет символ рубля 

5400 #,##0.0\ руб. 5 400,0 руб. 
Аналогичный предыдущему. Отличие в окончании, вместо 
символа - текстовое обозначение "руб." 
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Формат месяца 

Исходное число Формат Результат Комментарий 

05.02.2019 m 2 Формат выводит номер месяца 

06.02.2019 mm 02 Если число <10. то 0 впереди 

07.02.2019 mmm февр. Укороченное название месяца 

08.02.2019 mmmm февраля Полное название месяца с заглавной буквы 

Формат дней 

Исходное число Формат Результат Комментарий 

05.02.2019 d 5 День 

06.02.2019 dd 06 Если число <10. то 0 впереди 

07.02.2019 ddd чт День недели кратко 

07.02.2019 dddd четверг Полное название дня недели 

Формат лет 

Исходное число Формат Результат Комментарий 

07.02.2019 y 19 Краткое значение года 

07.02.2019 yyyy 2019 Полное значение года 

 

 


